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Prihlaseni jednotky po startu (POST /login)

Plati pro verzi NPA R04: 2.15.beta9 - Vytvoreno: 2026-09-04

Po kazdém startu softwaru jednotka posle na cloudovy/centrdini server zpravu login: identifikaci
jednotky, ¢as, verzi firmware a cely konfiguraéni JSON. Zpravu opakuje, dokud ji server nepotvrdi.
Funkce je obdobou odesildni mérenych hodnot (measuring, viz interfaces.md §7) a konfigurace
(config-upload.md), liSi se spoustééem, endpointem a tim, Ze vyhodnocuje odpovéd serveru.

Dostupné od verze 2.15.beta9.

K ¢emu slouzi

e Server se dozvi o kazdém startu / restartu jednotky (véetné dlivodu restartu v uptime).

» Server ma po startu vzdy aktualni config i verzi firmware, i kdyz se od posledniho ulozeni nic
nezmeénilo (/config chodi jen pfi ulozeni a jen pfi zméné obsahu).

» Potvrzeni serverem (,,0k") dava jednotce jistotu, ze zprava dorazila; do té doby ji opakuje.

Spoustéc a opakovani

* Stavovy automat v NRemotelog::Loop() (tick 500 ms): hned po startu (prvni tick) se posle
SendLogin(). Kdyz server nepotvrdi (chyba sité, HTTP chyba, odpovéd bez "res": "ok", nebo
VPN jesté nebézi), posle se znovu za 60 s; bez omezeni poctu pokus.

» Po potvrzeni se za béhu procesu uz neposild. Dalsi login vznikne az po restartu SW.

* Login bé&Zzi nezavisle na stahovani posledniho stavu (/getlastmeas) a odesilani méreni
(/measuring) - ty nelekaji na potvrzeni loginu. Starsi server bez endpointu /login tedy nic
nezablokuje (jednotka jen kazdou minutu opakuje pokus).

Cil a gating

e Cil: IP serveru z VPN rozhrani (GetVpnNpaServerIp(), interfaces.md §9). Kdyz je prazdna
(tunel nebézi), pokus se preskoci a zopakuje za minutu.

* Gating: jen pokud mC2["ns cloud"] '= "false" (stejné jako measuring a config).

e Endpoint: POST http://<vpn-srv>/login, Content-Type: application/json.

Format pozadavku

Kli¢ Typ Vyznam

sn string sériové cislo jednotky (NConfig: :mSN)

name string nazev vyrobny (mC2["bs name"1],
Zakladni nastaveni)

time string ¢as odeslani (GetUTCTime(), ISO 8601)


interfaces.md
config-upload.md
interfaces.md

Kli¢ Typ Vyznam

plc_uuid string UUID jednotky (NConfig::plc_uuid)

build string verze firmware (G_BUILD, napf.
2.15.beta9)

build date string datum a Cas sestaveni (G_BUILD DATE)

build num number Ciselnd verze pro porovnani (G_BUILD
NUM)

uptime string doba béhu + ddvod posledniho restartu,

jako na strance Info
(NUptime: :GetUptime())

ip string IP adresa jednotky v LAN

ip_vpn string IP adresa jednotky ve VPN

attempt number poradi pokusu od startu (1, 2, ...)

config object cely konfigura¢ni JSON - presné to, co se

ukladda na disk a posilad v /config
(NConfig::ConfigJson())

config ok bool vysledek kontroly konfigurace
(NConfig: :ConfigWarnings() prazdné)
warnings array seznam varovani konfigurace (texty jako

na strance Info)

Objekt config mé stejnou strukturu jako v config-upload.md (mSN, mUsers, mAdmins, mGurus, mC2,
plc_uuid, mTimeLogSec, last save).

Pozn.: stejné jako /config obsahuje payload i citlivé ¢asti konfigurace (uzivatelské Ucty).
Prenos bézi pres VPN tunel.

Priklad téla

{
"sn": "RO4-0001",
"name": "FVE Horni Lhota",
"time": "2026-09-04T12:56:16+02:00",
"plc uuid": "{....}",
"build": "2.15.beta9",
"build date": "Sep 4 2026 12:40:11",
"build num": 215009,
"uptime": "00:00:01 od watchdog",
"ip": "192.168.1.20",
"ip vpn": "10.80.3.12",
"attempt": 1,

"config": { "mSN": "R04-0001", "mC2": { "device": [ ], "location": [ ] }, "plc uuid":

"config ok": true,
"warnings": []

Odpovéd serveru
Server potvrdi prijeti JSON odpovédi:
{ n resll : Ilokll }

Jen tato odpovéd (HTTP Uspéch a res == "ok", stejnd konvence jako odpovédi ]SON-RPC) ukonci
opakovani. Cokoli jiného (HTTP 200 s jinym télem, chybovy kéd, timeout, nedostupny server) se bere
jako nepotvrzeno a za 60 s jde dalSi pokus s vyssim attempt. Do logu jednotky se piSe login: pokus
N, login ok (pokus N), pripadné ddvod nelspéchu.


config-upload.md

Stav na strance Info

Radek Login na server (po startu) na strance Info (a fadek Login na server v diagnostice
Kopirovat diagnostiku) ukazuje:

zelené ok (potvrzeno serverem <Cas>, pokus N) - server potvrdil;

ceka na potvrzeni serverem, odeslano Nx, naposledy <Cas>; dalsi pokus za S s
- zatim nepotvrzeno; po nelspéchu cervené s dopliikem CHYBA: .. (napf. server nepotvrdil
(HTTP 200, res != ok): {}, chyba odeslani: Connection refused, VPN server IP
neznama (tunel tun_npa r04 nebezi));

vypnuto (ns _cloud = false) - odesilani do cloudu je vypnuté.

Zdrojové soubory

Cast Soubor / symbol
Stavovy automat nremotelog.cpp = NRemoteLog: :Loop() (mLoginState, NRL_LOGIN RETRY
a opakovani TICKS)

Sestaveni a odeslani zpravy nremotelog.cpp - NRemotelLog::SendLogin()
Config jako JSON (spole¢né nconfig.cpp —» NConfig::ConfigJson()

pro disk, /config, /login)

Globdlni instance main.cpp - NRemotelLog gNRemotelog
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